
Σύνδεσμος διαδικτυακής μετάδοσης: 

https://authgr.zoom.us/j/97304820930?pwd=ZURGZDVSemRJd1poWE05TEhaWTFiZz09



ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΗΜΕΡΙΔΑΣ

Μέρος Α’

Ρομποτική και το Διαδίκτυο του Πολιτισμού. Όραμα ή Πραγματικότητα; 

Χώρος:  Αίθουσα «Μ. Ανδρόνικος»

10:00 	  Έναρξη / Χαιρετισμός 

	 Α. Κουκουβού

10:05   Το διαδίκτυο του πολιτισμού και η ρομποτική στο Αρχαιολογικό 		
	 Μουσείο Θεσσαλονίκης. Συνοπτική παρουσίαση του έργου. 
	 Α. Δημητρίου, Α. Κουκουβού, Α. Μονέδα

10:15    Σύστημα καταχώρισης και διαχείρισης δεδομένων πολιτισμού 
	 Β. Δρακάκη, Α. Μάλαμα, Σ. Παπαδοπούλου, Ε. Τσαγκαράκη

10:30 	 Ιχνηλάτηση μετακινήσεων αρχαιοτήτων στο μουσείο 
	 Μ. Δερμενούδη, Α. Δημητρίου, Δ. Καρολίδης, Α. Μονέδα

10:40   Εφαρμογή ξενάγησης 
	 Σ. Παπαδοπούλου, Σ. Σιάχαλου, Ε. Τσαγκαράκη

10:50   Ιχνηλάτηση επισκεπτών και απεικόνιση στατιστικών ενδιαφέροντος
	 Σ. Μεγάλου, Α. Χ. Ραπτόπουλος

11:00    Παιχνίδια με το ρομπότ στο μουσείο και δυνατότητες αλληλεπίδρασης    	
	 με τους επισκέπτες μέσω αλγορίθμων τεχνητής νοημοσύνης – 		
	 Ζωντανή επίδειξη 

	 Α. Δημητρίου, Α. Τζιτζής, Χ. Τσούγγαρης,  Ν. Φαχαντίδης, Α. Φιλοθέου 

11:20    Η επιστήμη πίσω από τις εφαρμογές 

	 Α. Δημητρίου



11:30 Διάλειμμα για καφέ

 

Μέρος Β’

Ζωντανή επίδειξη εφαρμογών 

Χώρος: Μόνιμες εκθέσεις Αρχαιολογικού Μουσείου Θεσσαλονίκης

 

12:00 – 13:00    Ζωντανή επίδειξη των ακόλουθων εφαρμογών:
		  1. Παιχνίδια με το ρομπότ στο μουσείο
		  2. Συζήτηση με το ρομπότ για τον Πάπυρο του Δερβενίου
		  3. Λογισμικό ξενάγησης – περιήγηση στο μουσείο


